
Distina Torneo A.S.D. NETCALCIO

Partita del giorno: __/__/2026 

Incontro: turin boyz VS ___________________

Distinta della squadra: turin boyz

Colore maglia: ____________________

Numero Tesserato Data di Nascita num. documento Ruolo

 bara matteo 17-03-1994 ca26436qq Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 Benassati Andrea 01-03-1998 CA97360BO Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 benessati marco 04-05-2002 ca08935vo Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 Demarchi Federico 27-04-1998 CA53370B3 Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 fessile davide 21-11-2002 ca30641ke Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 giraulo michael 21-08-2007 Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 lupo davide 04-05-1998 ca96714mk Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 Nalin Edoardo 10-06-1998 CA67225BO Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 olivieri marco 28-04-1996 ca43746en Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 ortalda riccardo 04-07-2000 ca03379bx Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 picciano simone 23-05-1998 ca50230bi Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 pili simone 25-02-1998 ca14055ip Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 pinca daniel 02-09-1989 ay8940330 Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

 tranchina andrea max 25-06-1997 ay3387992 Gioc. - Port. - Dirig. | [Cap.]

Firma Capitano: _______________________________    Firma Arbitro: _______________________________

COME COMPILARE LA DISTINTA:

1- LA SQUADRA deve presentarsi al campo con una copia della distinta stampata dal sito

2- LA SQUADRA dovra' inserire il numero della maglia (solo se portiere o giocatore) e specificare il ruolo e il capitano della squadra 

3- L'ARBITRO dovra' compilare la data, l'incontro e il colore della maglia della squadra in questione 

4- L'ARBITRO durante l'appello dovra' verificare l'effettiva correttezza della distinta verificando che tutte le informazioni siano correttamente compilate

5- Nel caso in cui un giocatore e' presente in distinta, ma non fisicamente presente durante l'appello, L'ARBITRO segnalera' a fianco del nominativo l'assenza del giocatore 

    durante l'appello, mentre sul referto annotera' l'orario in cui il giocatore e' entrato nel campo  
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